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En este suplemento encontrarás las mejores juegos que уап à salir a 
la venta de aqui a finales de año, claro que no son los únicos Bomba- 
zos de la Navidad. Habria que sumarles los que ya están en el merca- 
do. Para que no te líes, aqui tienes este Calendario de Lanzamientos: 








Shellshock Nam'57 Eidos Acción 

Second Sight Codemasters Ayentura 
Burnout 3 EA Games Velocidad 
Psi-Ops Midway Aventura 
Forgotten Realms Atari Acción 

Crisis Zone Sony Arcade de pistola 
Silent Hill 4 Konami Aventura de terror 
Conflict Vietnam SCI Acción 

Resident Evil Outbreak Capcom Aventura de terror 
Colin McRae 2005 Codemasters Velocidad 

Star Wars Battlefront Activision Acción 

TOCA Race Driver 2 Codemasters Velocidad 

Club Football 2005 Codemasters Deportivo 

FIFA 2005 EA Sports Deportivo 

Pra Evolution Soccer 4 Konami Daportivo 

Sega Superstars Atari 15 de octubre 
Tony Hawk's Under 2 Activision Deportivo 

Crash Twinsanity Vivendi 15 de octubre 
Sly 2: Ladrones de guante blanco Sony 22 de octubre 
Manager de Liga 2005 Codemasters Deportivo 

Flat Out Virgin 29 de pctubre 
Total Club Manager 2005 ЕА Sports Deportivo 

NBA Live 2005 EA Sports Deportivo 

GTA San Andreas Take 2 29 de octubre 
Leisure Suit Larry Vivendi 29 de octubre 
King of Fighters Pack Virgin Play 29 de octubre 
Esto es Fútbol 2005 Sony Deportivo 

Get On Da Mic Eidos 2 de noviembre 
WRC 4 Sorry Velocidad 

ESDLA La Tercera Edad EA Games 4 de noviembre 
EyeToy Play 2 Sony 5 de noviembre 
Mortal Kombat Deception Virgin 5 de novembre 
Los Urbz: Sims en la ciudad EA Games 11 de noviembre 
Dragon Ball Z Budokai 3 Atari 12 de noviembre 
Los Increíbles THG 12 de noviembre 
NFS Underground 2 EA Games Velocidad 
Killzone Sony 24 de noviembre 
Ratchet & Clank 3 Sony Plataformas 
Goldeneye Agente Corrupto ЕА Games 25 de noviembre 
Call of Duty Finest Hour Activision 26 de noviembre 
Ghost Recon 2 Ubisoft Noviembre 
Prince of Persia 2 Ubisoft Aventura 

The Getaway 2 Sony Noviembre 
SingStar Party Sony Noviembre 

U Move Supersports Konami Noviembre 

Polar Express THQ Noviembre 

Jak 3 Sony Plataformas 





Los Urbz: Sims en la Ciudad .. 30 


Ratchet € Clank 3 ............ 31 
Esto es Fútbol 2005 ... 32 
Los Increíbles ......... Зо 


Crash Twinsanity ............. 34 
Spyro A Hero's Tail 
El Espantatiburones 


scoger un juego en Navidad no es sencillo. 

De septiembre a diciembre se ponen a la 
venta más juegos que en ningün otro período del 
año y además también los de más calidad. Para 
que vayas haciendo tus planes, hemos prepara- 
do este suplemento [acompañado de un vídeo 
CD). Así te será más fácil tener claro qué es lo 
que más te interesa poner en tu lista de Reyes... 
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La aventura más grande ye ambiciosa | jamás contada 


Compañía Rockstar | Género Simulador de 









+ PARA ADULTOS 
Como anteriores 
entregas, GTASA va 
a ser un juego para 
mayores de 18 
años, tanto por 
su trama 

como por su 
desarrollo. [| 
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ап Anoreas es el nombre del estado 
ciudades en el que se desarrolla: 


compuesto po La aventur 
í el juego, 


i nos guiamos por la experien- 
S cia, GTA San Andreas va a ser 
el juego más exitoso y vendi- 
do de estas navidades, como ya lo 
fueron GTA III en el 2001 y Vice City AL ESTILO AMERICANO 
en el 2002. Sin embargo, en el caso Como ya adelantamos en nuestro re- 
de San Andreas las razones parecen portaje del mes pasado, San Andreas 


nas | PH dobi пе lo que 


más que justificadas: lejos de ser 
más de lo mismo, el juego va a ser 
una evolución más que una secuela. 


r ha i 792789 10 сае ' que o la m rra de ER 








aC ы ofrecerá más de 


› | Lanzamiento 29 О 





es el nombre del estado americano 
ficticio en el que se desarrollará la 
aventura y estará compuesto por tres 
ciudades y la periferia que las une 
(campos, desiertos, pueblos, autopis- 
tas...). Y para que os hagáis una idea 
de su magnitud, sólo el terreno de 


› уе е oblig jado а! volvé r a 
sólo será una pe T jus а parte del ju 290. 





фе 
150 misiones, Rocks: aún 
ofreció en su día Vice City. pero vera 
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Mientras que algunas sagas evolucionan lentamente, 
paso a paso, otras dan un salto de gigante, como es 
el caso de БТА. Si pensabas que Vice City era la 
bomba, espera a ver San Andreas... 
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u Barrio y tomar parte en la guerr: 


guarda I 25 Secr TOS 50 | 


con ur nalis 


0 puede ser п: 


juego será 5 veces mayor que en Vice 
City... y eso que Rockstar aün se 
guarda muchos detalles y sorpresas. 
El protagonista de esta nueva historia 
será Carl Johnson, alias "CJ", un jo- 
ven con muchos problemas, entre los 
que se encuentra las guerras de ban- 


++ TAN REAL COMO LA VIDA MISMA... 


Sin Hegar a suponer un revolución gráfica respecto a Vice City, Rockstar nos vaa 
ofrecer entornos más detallados, mejores animaciones, horizontes más [ТЕШЕ 


das que asolaron la costa oeste de 


los EE.UU. a principios de los afios 90. 


Así las cosas, segün nos movamos 
por las ciudades iremos conociendo 
nuevas bandas, como Los Ballas, Los 
Santos Vagos o Las Triadas Chinas. 
Cada una de estas bandas tendrán un 


jefe, que bien nos encargará trabaji- 
tos o se enfrentará a la banda de CJ, 
los Orange Grove, 


DEFIENDE TUS COLORES 
Independientemente de su actitud, 
todas las bandas tendrán unos colo- 


" 


Uno de los aspectos más sorprendentes de San Andreas va a ser la inclusión de 
“currados” bosques y pueblos, que servirán de unión entre las 3 ciudades del juego. 


3: SAN ANDREAS 
TIENE TODO LO 

QUE HAS SOÑADO 
ENCONTRAR EN UN 
GTA... Y MUCHO MÁS. 


res representativos, que veremos en 
pañuelos, gorras y otras prendas de 
vestir de los miembros de la banda en 
cuestión. De este modo, en todo mo- 
mento sabremos si estamos en terri- 
torio hostil... o si debemos dispa- 

rar o guardar el arma. > 





¡ES LA GUERRA! 


La riqueza de entornos de GTASA va a ser uno de los puntos fuertes del juego: tan pronto estaremos rodeados de 
casinos y neones como perdidos en mitad del campo haciendo el “animal” con un Quad. 


El dinero será más importante que nunca: podremos 
comprar armas, ropa, comida, hasta vehículos RC... 


>+ CUIDA TU 
ASPECTO 
Un elemento 
básico de la 
aventura será 
cuidar nuestro 
aspecto: la 
imagen nos 
puede hacer 
ganar o perder 
el respecto de 
la banda. 
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= Si la guerra ya está declarada, sólo 


nos quedará una salida: acabar con 
la otra banda y conquistar su territo- 
rio. Para ello necesitaremos cumplir 
una serie de requisitos previos. Por 
un lado tendremos que tener un nivel 
de respeto entre los miembros de 
nuestra banda, respeto que ganare- 
mos si CJ viste de forma elegante, 


Durante la aventura podremos disfrutar de cientos 
de minijuegos, como carreras, partidas de póker... 


está en buena forma física o si luce 
tatuajes o un buen rapado. Por otra 
parte, necesitará dinero para com- 
prar armas y todo lo necesario para 
la “guerra”. Si cumplimos ambos re- 
quisitos, se nos unirán varios miem- 
bros de nuestra banda y conquistare- 
mos su territorio si sobrevivimos a 
unas cuantas oleadas de enemigos. 















Aparte de las guerras de bandas, 
también trabajaremos para otros per- 
sonajes, realizando tareas como ro- 
bar coches o saqueando mansiones. 


PERSONALIZACIÓN TOTAL 
Otra de las grandes novedades del 
juego será la posibilidad de persona- 
lizar al protagonista, al que podremos 


Aparte de ofrecer una absorbente trama, una banda sonor 
del éxito del juego se deberá a la libertad de acción y elec 


La “riqueza” arquitectónica de cada ciudad promete crear escuela: complejas redes de autopistas, carreteras de 
circunvalación, aeropuertos... Sin olvidarnos de la variedad de edificios y localizaciones típicas de cada ciudad. 


comprar un amplio abanico de pren- 
das de ropa y accesorios (camisetas, 
trajes, gorras, collares...), rapar, ta- 
tuar con cientos de diseños... etc. 

La idea es que cada jugador acabe te- 
niendo un “CJ” completamente dis- 


tinto. Por si fuera poco, también po- 
dremos modificar su aspecto físico, 
haciendo que engorde si come más 


a el triple de larga y muchos detalles más, buena parte 
ción que dejará al jugador para hacer lo que quiera. 


2 UNA CAJA DE 

















de la cuenta о que se ponga en forma 
acudiendo a distintos gimnasios, ju- 
gando al basket o nadando y bucean- 
do, sin olvidar que podremos alterar 
Su estilo de lucha. 

Por si todo esto fuera poco, habrá 
más armas, nuevos vehículos, cerca 
de 150 misiones (más del doble que 
Vice City) y una banda sonora con to- 
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SORPRESAS... 


Fender 


ac, PSU E Dp 











do tipo de géneros (rap, techno, 
pop...) que durará el triple que lo oído 
en Vice City. En fin, que todo apunta a 
que estamos ante una nueva obra 
maestra, que hará las delicias de los 
millones de seguidores de la saga 
GTA. Nosotros, desde luego, nos he- 
mos quedado ya sin uñas... ¿Estare- 
mos ante el juego definitivo de PS2? 
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48 horas en el infierno londinense 
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Compañía ioso | Lanzamiento 29 Noviembre 







oi te abruman las gigantescas posibilidades de San 
Andreas y buscas algo similar, con un argumento igual 
de atractivo pero con un desarrollo más sencillo y 
lineal, tu juego va a ser la secuela de The Getaway. 


>> EDDIE 
Es uno de los 3 
protagonistas de 
la aventura, un 
rudo boxeador 
que forma 
parte de 
una 

banda. | 



















En Lunes Negro se dan cita los tiroteos, las persecuciones, el sigilo, la lucha cuerpo a cuerpo... Todo ello bajo u 
misma historia que podemos seguir desde la perspectiva de tres personajes muy distintos 





ambien dispondremos de algunos vehiculos Nuevos en -n sta nueva entrega 1 h a uN montor € £Escen 10% 


P ИТ j ase s i [ra j ST HM S у : : 1 
ta saga, como distintos tipos de тоос! {a 102105 como un manaso. un banco. un des0ua 
agd, COM / Im A | g ` 1 ILU, UN EU 


n 2002, coincidiendo con el 
Е lanzamiento de Vice City, 
Sony también apostó por los 
simuladores de mafiosos, pero con 
una propuesta más seria y realista, 


ambientada en una fabulosa recrea- 
ción de Londres, que otorgó mayor 


importancia a la trama que a la liber- 
tad de acción. Estas señas de identi- 
dad, junto con la posibilidad de disfru- 
tar de la aventura desde el punto de 
vista de distintos personajes, se man- 
tendrán en Lunes Negro, una historia 
completamente nueva que arrancará 


dos años después de los hechos que 
vimos en The Getaway. 


-S Y VILLANOS 
Los protagonistas de esta nueva 
aventura serán Mitch, policía de Lon- 


dres, el corpulento boxeador Eddie y 


Yi 
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una frágil jovencita experta en infor- 
mática llamada Sam. A todos ellos po- 
dremos controlarlos segün avance- 
mos la aventura y nos ofrecerán 
misiones y situaciones distintas. Así, 
la aventura comenzará con la primera 
misión policial de Mitch, una redada 
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Como en el anterior The Getaway, no habrá indicadores 
de ningún tipo, ni de salud ni mapas ni nada parecido. 


La conducción volverá a ser vital en el desarrollo de algunas misiones, como por ejemplo en persecuciones, y se 
decantará por un estilo más cercano a la simulación que al arcade. Además, todos los coches serán reales... 


> THE GETAWAY 2 VA A SER UNA GRAN AVEN- 
TURA, PESE A QUE EL CONCEPTO DE JUEGO NO 


HA EVOLUCIONADO RESPECTO AL PRIMERO. 


contra unos narcotraficantes que de- 
sencadenará una serie de aconteci- 
mientos que cambiarán la vida de los 
protagonistas en las 48 horas que 
abarcará el juego. Así, en estos dos 
días tendremos que superar todo tipo 
de situaciones: escoltar a un compa- 
ñero, perseguir un vehículo... 


TRES ESTILOS DE JUEGO 
Dentro de este marco general, Mitch 
será el personaje más orientado a los 


tiroteos y la acción directa. Con él 
dispondremos de varios tipos de ar- 
ma de fuego, granadas de humo... 
Por su parte Eddie podrá noquear fá- 
cilmente con sus puños a cualquier 
enemigo que se le ponga por delante, 
mientras que Sam tendrá en el sigilo 
su principal arma. 

Sin revolucionar mucho sobre la fór- 
mula que vimos hace dos años, Lunes 
Negro sabrá colmar las expectativas 
de los seguidores del juego original. 


+* DE TODO UN POCO... 
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Más oscuro, más sombrío... más príncipe 
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>+ EL PRÍNCIPE 
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El principe 


racias a su fabulosa mezcla 

de plataformas y combate, el 

Príncipe conquistó las navi- 
dades pasadas el corazón de buena 
parte de los usuarios de PS2. Sin em- 
bargo, como en toda relación “amo- 
rosa”, ciertos aspectos no termina- 
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Tras concluir Las Arenas del 
Tiempo, nuestro querido príncipe 
ha caído presa de una maldición, A 
y tendremos que encontrar el 

remedio en El Alma del Guerrero. 


^. 


regresará con nuevos trucos Вајо el braze | 
como girar en los postes para atacar a varios enemigos 


| Género Aventura de acci 
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Como novedad en el siste 


ron de gustar, como la breve duración 
de la aventura o el aspecto poco rudo 
del Príncipe, algo que va a cambiar... 
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la historia de El Alma del Guerrero 
comenzará justo nada más concluir la 


| enemigas СӨЙ unes, encontraremos gigantes | 


ma de lucha, 


utilizarla en 105 Combos. | icontraremo: 


el arma del enemigo abatido у 


бп | Lanzamiento Noviembi 
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jodremos coger f Junto co 


anterior aventura. El príncipe regresa 
a Babilonia, donde es perseguido por 
una monstruosa criatura legendaria 
conocida como Dahaka, que es la en- 
cargada de devolver el curso del 
tiempo a la normalidad. La ünica for- 
ma de poner fin a esta maldición es 
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Una de las mejores aventuras de la anterior campaña 
, havideña regresa a PS2 dispuesta a cautivar al 
gran público con un enfoque más maduro y 
corrigiendo todos los errores de su antecesor. 








os duelos de espat ja seguirán | llevan ndo | а voz canta nte a o larg go de la aventura, y ahora , entre los 
еп los jp е nos ten dr emos que “subir? nara limin arlos. 


t Jos enemigos humanos, gigantes y pajarr 
$ nuevas cria t iras de espectacular disef D. 


acudir a la Isla donde se generan las 
Arenas del Tiempo, viajar al pasado y 
de este modo destruir a la Emperatriz 
de las Arenas, la creadora de... pues 
eso, las dichosas Arenas. De esta for- 
ma desaparecerá Dahaka y la fuente 
de todos sus males... Pero lógicamen- 


> ¿POR QUÉ SUCUMBIRÁS AL ENCANTO DE ORIENTE? 


ТСС +10:00:08:03 | 
ON 


Las acrobacias se integrarán más en el combate: giros, 
volteretas y otras cabriolas llevarán espadazo “gratis”. 


не 


¿*LA MAGIA DE ORIENTE COMPARTIRÁ CAR- 
TEL CON UN ARGUMENTO MÁS ADULTO Y OS- 
CURO REPLETO DE ACCIÓN Y PLATAFORMAS. 


te, cumplir con el plan previsto no va 
a ser tan fácil como parece y ante él 
surgirán nuevos aliados y enemigos. 


A GOLPE DE ESPADA 

Como en su antecesor, a lo largo de la 
aventura se darán cita las platafor- 
mas y el combate, aunque ambas fa- 
cetas estarán mejor combinadas e in- 
tegradas que en la primera parte. No 
obstante, casi todas las novedades 
importantes recaerán en el sistema 


de combate. Ahora podremos recoger 
numerosas armas secundarias para 
realizar nuestros combos de ataque o 
remates distintos. También podremos 
utilizar elementos del entorno, como 
postes, para realizar ataques nuevos 
o utilizar los poderes de las Arenas 
del Tiempo para ralentizar la acción o 
retroceder unos segundos. Y todo, co- 
mo en su antecesor, bajo un ambien- 
tación de lujo y una puesta de escena 
con todo el encanto de Oriente. 


v 
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La aventura nos llevará por todo tipo de escenarios: un barco atacado еп plena travesía, una oscura y tétrica 
isla, un castillo repleto de trampas y puzzles... incluso viajaremos al pasado para destruir las Arenas del Tiempo. 














JAK 3 


La aventura definitiva de dos héroes todoterreno 


Compañía Sony | Género Plataformas / Acción | Lanzamiento Diciembre 


+ DOS HÉROES Y UN DESTINO 
En su juego más grande y variado, 
Jak y Daxter descuhrirán por fin 
los secretos de los Precursores. 


Adaptarse a la vida en el desierto no es fácil, pero si hay 
alguien capaz de hacerlo, esos son Jak y Daxter. Y es 

que cuando eres un experto en disparar y saltar, 
aprender a conducir vehículos 4x4 está chupado... 
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El nuevo hogar de Jak será Spartus, una pequeña ciudad en medio de un inmenso desierto. Рага 
movernos por ella podremos montar en unas criaturas bípedas de gran velocidad y capacidad de salto. 


y pdr las ООЗ y 105 delitos С metidos 
: ontrd el ГУЫ” 
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Jak volverá a ser el héroe más versátil, capaz de saltar, 
disparar con ocho armas distintas, conducir... 





Los minijuegos y los momentos en los que controlaremos 
a Daxter darán aún más variedad al desarrollo. 


La pareja protagonista será desterrada de Villa Refugio 


y tendrá que adaptarse a la vida en el desierto. 
| do con una de las más com- 
pletas aventuras que han pa- 
sado por PS2, Jak y Daxter están a 
punto de regresar con la ültima en- 


trega de su trilogía, un juego en el 
que por fin se revelarán los secretos 





ras asombrarnos el айо pasa- 


de los antiguos Precursores y que 
mezclará saltos y acción con la con- 
ducción de vehículos todoterreno. 


PERDIDOS EN EL DESIERTO 
La aventura comenzará cuando nues- 
tros héroes sean desterrados de Villa 


Refugio, ya que la población les cree 
culpables de una invasión de cabeza- 
chapas (los terribles seres mecánicos 
enemigos de Jak). La pareja irá a pa- 
rar a Spartus, una diminuta ciudad en 
medio de un gigantesco desierto ha- 
bitada por una tribu de duros supervi- 


vientes. Para ser aceptado en esta 
comunidad, Jak realizará las más va- 
riadas misiones que mezclarán sal- 
tos, minijuegos y disparos, siempre 
con el diminuto Daxter en su hombro, 
quien seguirá haciendo gala de su 
sarcástico sentido del humor. El ele- 


TODOS LOS GÉNEROS PARA UN SOLO JUEGO 


1 SALTANDO COMO EL PRIMER DÍA 
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* JAK З SERÁ LA ÚLTIM 
UN JUEGO 
E JA K Il: 


PAREJA EN PS2, 
Y VARIADO QU 


mento de combate se potenciará mu- 
chísimo y Jak dispondrá de un total 
de ocho armas de fuego y de nuevos 
poderes luminosos a añadir a sus ha- 
bilidades oscuras ya conocidas. 
TRACCION A LAS 4 RUEDAS 
Otra apuesta fuerte de Jak 3 será 5 la 
conducción, ya que vamos a recorrer 
un gigantesco desierto con pueblos, 
ruinas, templos... Y para movernos 
por él, qué mejor que una colección 


1A APARICIÓN DE LA 
AUN MÁS LARGO 


EL RENEGADO. 


de vehículos de cuatro ruedas capa- 
ces de superar colinas y dunas y 
equipados con armas de fuego. Mu- 
chas misiones se cumplirán en estos 
vehículos, desde carreras hasta cace- 
rías de gigantescos dinosaurios cabe- 
zachapas, pasando por combates con 
las bandas de conductores. Esta ac- 
ción sobre ruedas completará un de- 
sarrollo más dinámico para una aven- 
tura con un objetivo nada fácil: ser 
aün mejor que su predecesora. 


2 UN ARSENAL MUY RENOVADO 


poder Oscuro; 


3 CARRERAS DESIERTO ATRAVÉS 


miremos IS "ne garaje, 
chapas... 
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1. EL HÉROE OSCURO 


2 WRGASE LA LUZ 
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Puesta c a sui para drum a triunfar 


Compañía EA Games | Género Velocidad | Lanzamiento 19 de noviembre 
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esulta difícil creer que en tan 
sólo 12 meses EA Games ha- 
ya conseguido hacer algo tan 
distinto y mejor con la segunda entre- 
ga de NFS Underground, una de las 
mayores sorpresas de las Navidades 
pasadas. Son tantas y tantas las no- 


Ri 


SEXTA 
al A los tipos de carreras del primer NFSU se unirán otros 
| nuevos, сото uno s circuitos cerrados muy ETC 25. | 
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vedades, mejoras y cambios... que ca- 
Si parece un juego distinto. 


EL TUNING MANDA 

Las principales innovaciones van a re- 
caer en el apartado de tuning, donde 
vamos a disponer de cientos de pie- 





= 





zas para personalizar айп más nues- 
tro “buga”: equipos de sonido, prepa- 
ración de maleteros, retrovisores, 
puertas... junto con piezas modifica- 
bles que afectarán al rendimiento del 
motor. Pero, dejando a un lado el tu- 
ning, NFSU2 también va a ofrecer no- 


A. 


El título que inició la moda del tuning de vehículos en 

los videojuegos regresará en apenas dentro de un mes 
у con nuevas propuestas y cientos de piezas nuevas para 
demostrar porqué va a seguir siendo el mejor... 










_ NFSU2 es la secuela de uno de los grandes éxito: и ааах EM Emme 
velocidad, coches modificados y un adictivo espiritu. parade: vedade: 
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pondrá en pantalla unos со тшт muy detallados. | 


vedades jugables, como un modo Un- 
derground más profundo y repleto de 
posibilidades. Así, a diferencia de su 
antecesor, podremos movernos con 
completa libertad por la ciudad, al es- 
tilo СТА, donde nos esperan numero- 
Sos concesionarios, tiendas de re- 
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En NFSU2 dispondremos de un mapa para localizar las 
competiciones, concesionarios, tiendas de repuestos... 


Mapa completo 


3-ES UN SUEÑO PARA CUALQUIER FAN DEL 
JUEGO ORIGINAL: CORRIGE Y MEJORA TODAS 
LAS CARENCIAS DE SU ANTECESOR. 


puestos y lugares donde competir (to- 
dos ellos diferenciados en un peque- 
ño mapa que siempre estará visible). 


MÁS COMPETICIONES 

En este mapa también localizaremos 
a otros conductores que deambulan 
por la ciudad, con los que podremos 
echar piques en los que tendremos 
que dejarles atrás una cierta distan- 
cia. Por si fuera poco, gracias a nues- 
tro teléfono móvil virtual podremos 


estar al “loro” de lo que sucede en la 
ciudad, como la llegada de un fotó- 
grafo de la prensa tunera. 

En cuanto a las competiciones dispo- 
nibles no faltarán las de juego origi- 
nal (derrapes, sprint...), así como 
otras nuevas (vertiginosos descensos 
de calles empinadas) o nuevas opcio- 
nes a pantalla partida y Online. Si a 
esto sumamos unos cuidadísimos 
apartados gráfico y sonoro... parece 
casi imposible resistirse. 


—' 


А, АСЕГЕНА... 


Podremos retar a otros pilotos que veamos por la calle y nuestro objetivo será dejarlos atrás. Para ello 
tendremos que completar el indicador superior que muestra la distancia que nos separa de nuestro perseguidor. 


Úxido nilre 
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En un futuro no muy lejano, la guerra será así... 


Compañía | Género | Lanzamiento 


Laureado como el juego que hará frente a Halo, el 
mejor shooter de Xbox, Killzone tiene ante sí la difícil 

tarea de abrirse hueco en un género muy explotado y 
® en el que además abundan juegos bélicos geniales... 





alir de la nada y convertirse reflejar conflictos históricos reales, pero lógicamente, este nuevo orden que pasan por conquistar la cercana 
S en el nümero uno es el obje- y apostará por la imaginación y unli- entraña nuevos problemas. Casi to- colonia Vecta. Nosotros, como solda- 

tivo de Killzone para estas gero toque futurista... dos los planetas colonizados se han dos de un escuadrón de la ISA, ate- 
navidades, una meta asequible ante agrupado bajo la ISA, algo así como rrizaremos en Vecta con la misión de 
la ausencia de títulos del calibre de la OTAN del espacio, pero una fac- escoltar a un alto cargo hasta el 
Medal Of Honor. Además, Killzone En Killzone la colonización espacial ción separatista conocida como punto de evacuación, aunque pronto 


romperá con la tendencia actual de de otros planetas ya es un hecho, Helghast tiene sus propios planes, se tuercen las cosas y tendremos 


¿ASÍ SE COMBATIRÁ EN LA GUERRA DEL FUTURO 
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que luchar por nuestra supervivencia 
y la de nuestros compañeros... 


La guerra que nos va a proponer Kill- 
zone, pese a ser de corte futurista, 
pondrá en pantalla un montón de si- 
tuaciones basadas en la II Guerra 
Mundial o Vietnam: defensa de posi- 
ciones, tiroteos en el interior de 
trincheras, eliminación de francoti- 
radores apostados en edificios, en- 


; 


frentamientos con carros armados... 
En casi todo momento estaremos 
acompañados por otros soldados 
que nos darán instrucciones, fuego 
de apoyo... Lo mejor es que, una vez 
superado el juego, podremos revivir 
las misiones desde el punto de vista 
de otros tres soldados, cada uno de 
ellos con armamento distinto. Lo üni- 
CO que está por ver es si la versión 
final estará a la altura de los mejo- 
res, aunque ya apunta maneras... 





CUESTIÓN DE DETALLE 
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ste año no tendremos un 
Е nuevo Medal Of Honor que 
llevarnos a la boca, pero 
tranquilos, que la II Guerra Mundial 
no va a faltar a su cita navideña. El 
vacío dejado por el nuevo MOH va a 


ser cubierto por Cal! Of Duty Finest 


| Género 


| Lanzamiento 


Otra forma de vivir la Guerra que cambió el mundo 


Tras arrasar en PC, el genial Call Of Duty se estrenará 
en consola el mes que viene, ofreciendo una visión 
caótica y realista de la Il Guerra Mundial, cubriendo los 


Hour, un shooter subjetivo que no va 
a tener nada que envidiar a la consa- 
grada saga de EA Games. 


CODFH va a apostar muy fuerte por 
una realista y completa recreación de 


tres frentes de guerra más crudos de la contienda. 


la guerra, en la que a lo largo de sus 
30 misiones vamos a “revivir” prácti- 
camente todo tipo de situaciones: 
multitudinarias batallas, conducción 
de tanques, pueblos infestados de 
francotiradores, sabotaje de instala- 
ciones... La principal novedad es que 





todas estas misiones se van a repar- 
tir entre los frentes rusos, británico 
y americano, y tan pronto estaremos 
combatiendo en las heladas calles de 
Stalingrado, como atacando la divi- 
sión de tanques alemana en Bélgica. 
En todos estos casos, casi siempre 


+ COMO SOBREVIVIR EN PRIMERA LÍNEA DE FUEGO 
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estaremos rodeados de soldados 
aliados, que nos proporcionarán fue- 
go de cobertura y nos ayudarán a 
concluir las misiones con éxito. 


| 


ila 4 Tau - 


Lo que va a marcar la diferencia en- 
tre Call Of Duty y los demás shooters 
bélicos va a ser su obsesión por ofre- 
cer una caótica visión de la Gran Gue- 
rra. Así, en la reconquista de la plaza 
roja de Moscú formaremos fila con 


otros soldados rusos y, de forma ale- 
atoria, se nos dará o bien un rifle o 
munición... y será problema nuestro 
conseguir lo que nos falte en el cam- 
po de batalla. Así de cruel y dura pro- 
mete ser la guerra de CODFH. 

El broche de oro lo ofrecerán el 
elevado nümero de soldados que pon- 
drá el juego a la vez en pantalla, el 
gran diseño de los arrasados escena- 
rios o la banda sonora, que seguro 
gustará a los fans de la acción bélica. 














А partir de ahora los villanos son los que mandan 
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espués de habernos hecho 
D vivir el "Universo Bond" en 

varias aventuras con el agente 
007, Electronic Arts va a ofrecernos 
ahora justo lo contrario: ser el 


malo de la película... y actuar en 
consecuencia, claro. 


| Género 


| Lanzarniento 





GoldenEye: Agente Corrupto nos pre- 
sentará a un agente 00 expulsado del 
MIS por usar métodos "poco ortodo- 
xos” y que terminará por unirse a 
Goldfinger, uno de los más famosos vi- 
llanos de las películas de James Bond. 
Nuestro personaje perderá un ojo a 


manos de otro villano, el Dr. No, y le 
colocan uno sintético de oro del cual 


obtendrá su nuevo apodo: GoldenEye. 


A las órdenes de Goldfinger, tendre- 


Si alguna vez te han gustado más los malos 

de las películas de James Bond que el propio 
agente británico, estas navidades vas a tener la 
oportunidad de meterte en la piel de uno de ellos. 


mos que cumplir multitud de misiones 
alo largo y ancho del planeta, en un 
shooter en primera persona que nos 
llevará a las calles de Hong Kong, las 
montañas suizas, Fort Nox o el Caribe. 
Muchas de estas localizaciones están 
extraídas de las películas clásicas de 


James Bond y además, personajes co- 
mo Scaramanga, M, Oddjob, Xenia 
Onatopp o Pussy Galore (todos con las 
voces de los actores originales, como 
Christopher Lee) también se cruzarán 
en nuestro camino. Algunos lo harán 
como aliados y otros como enemigos, 
a los que nos quitaremos de encima 
haciendo uso de la enorme variedad 
de armas que el juego pondrá a nues- 
tro alcance y apelando a toda nuestra 
habilidad, ya que el motor de Inteli- 


gencia Artificial E.V.I.L. de los enemi- 
gos será uno de los puntos fuertes de 
este GoldenEye: Agente Corrupto. 


Por supuesto, el apartado gráfico es- 
tará a la altura de las circunstancias y, 
por si fuera poco, dispondremos de 
varios modos multijugador, incluido el 
Online, que multiplicarán enormemen- 
te la capacidad de diversión de una de 
las apuestas más serias de la acción. 





GHOST RECON 2 


La acción 


más realista en la Guerra del mañana 


Compañía Ubisoft | Género Acción táctica | Lanzamiento 15 de Diciembre 
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Podremos dar sencillas órdenes a nuestros soldados 


con el pad o utilizando un headset. 


mbientada en la Corea del 
A Norte del 2007, esta nueva 

aventura del equipo de élite 
Ghost Recon nos llevará a impedir 
que un general norcoreano cumpla 
con su plan de invadir China. Para 
ello nos pondremos en la piel del jefe 


El título que inauguró la acción táctica en PS2 vuelve 
con una nueva entrega que pretende ofrecer a todos 
los seguidores del género la experiencia más realista a 
la hora de dirigir a un comando de élite. 


La versión de PS2, que transcurre en el 2007, será una especie de “precuela” exclusiva a los juegos de Xbox 
y PC, cuyos hechos ocurren en el 2011. Todas las versiones estarán ambientadas en Corea del Norte. 


giz 


sir 
ium y 


LA GUERRA MÁS REALISTA 
Como buen juego de acción táctica, 
Ghost Recon 2basará gran parte de 


El realismo será una de las grandes bazas del juego. 
Así, apuntando zonas vitales, un solo disparo bastará. 


de un comando de élite que debe diri- 
gir a sus hombres en las más varia- 
das misiones de combate. 


su atractivo en el realismo. Realismo 
que se reflejará tanto en las armas 
como en el desarrollo de las misio- 
nes, los efectos gráficos y en los en- 
tornos. De hecho, la principal nove- 
dad de este nuevo Ghost Recon es su 
remodelado apartado gráfico, en el 


Igual de realistas serán las armas y equipo de los solados, 
que incluirán elementos como visores de visión nocturna. 


que se solucionan la mayor parte de 
los problemas de entregas anterio- 
res, especialmente la molesta niebla 
que invadía los escenarios. Así, tanto 
las explosiones como los impactos o 
el comportamiento de las armas, pa- 
sando por la Inteligencia Artificial de 





=LA ESTRATEGIA COMO CLAVE PARA EL ÉXITO 


| OBJETIVOS A CUMPLIR 


o 


que encontremos, como HH ametralladora pesada. 


7) EL SIGILO COMO / 


| Ghost Recon 2 se ha realizado usando el motor gráfico de Unreal y promete explosiones, movimientos, sonidos 
y ambientación de lo más real, mejorando enormemente lo visto en anteriores juegos de la saga. 


3EL REALISMO Y LA ACCIÓN SON LOS PROTA- 
GONISTA DE ESTA NUEVA ENTREGA DE LA SA- 
GA PIONERA EN LA ACCIÓN TÁCTICA EN PS2. 


los enemigos o los efectos de luces, 
han sido mejoradas para meter al ju- 
gador más aún en las misiones. 


¡A SUS ÓRDENES! 

El sistema de juego también ha reci- 
bido importantes mejoras, como el 
nuevo sistema de reconocimiento de 
voz, que nos permitirá dar órdenes a 
nuestros hombres con un headset. 
Pero si no dispones de él no pasa na- 
da, ya que también podemos organi- 


zar al equipo por medio de un senci- 
llo interfaz que se controla con el 
mando. De un modo u otro debemos 
utilizar bien la cabeza, y los recursos 
de nuestro comando, para avanzar 
cumpliendo todo tipo de objetivos, 
desde limpiar una zona de enemigos 
hasta cubrir a otros personajes. 

Sin duda, un atractivo título que cau- 
sará furor entre los cada vez más nu- 
merosos seguidores de la acción tác- 
tica de corte realista. 
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++ GUERRA COMPARTIDA 


VER EQUIPO 


Nombre: Burke 


Clase. Fusilero 
Sexo: Mujer 
Arma: М4 АСОС 
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Prepárate para un nuevo capítulo "mortal" 
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Esta entrega 1 
incluirá un montón y | 

de modos de juego 

y recuperará 

personajes de 

anteriores Mortal 

Kombat, como 

Baraka. 





arece mentira, pero han pasa- 
D do casi 15 años desde que el 
primer Mortal Kombat nos 
sorprendió con su estilo directo y 
agresivo, sus espectaculares persona- 
jes y, por supuesto, sus famosos “fata- 
lities”, golpes finales con mucha mala 


| Género 
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La sexta entrega de la veterana saga de lucha llegará 
cargada con un montón de novedades, extras y 
sorpresas para demostrar que sigue estando 


leche y "salsa de tomate”. Películas, 
cómics, 5 juegos... son sólo una mues- 
tra de lo que el "Universo Mortal Kom- 
bat” nos ha ofrecido y que, lejos de 
haberse agotado, irrumpirá de nuevo 
estas navidades con Mortal Kombat: 
Deception, una nueva entrega que se- 


a la altura de los mejores del género. 


guirá apostando por la innovación, 
aunque sin olvidar sus orígenes. 


Al habitual modo Arcade, en el que dos 
personajes se enfrentan cara a cara 
para demostrar quién es el mejor lu- 


chador, se sumarán ahora nuevos mo- 
dos de juego que aportan variedad y 
sobre todo duración, a la clásica me- 
cánica de los arcades de lucha. 

Así, podremos disfrutar de un curioso 
ajedrez en Chess Kombat, un divertido 
puzzle a lo Tetris en Puzzle Kombat o 


> MODOS DE JUEGO A ا‎ SUE GUSTOS 
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mrAn-rHü, 


de una aventura 3D en un mejorado 
modo Konquest. Y eso sin olvidarnos 
del modo Online, novedad en la saga. 


LUCHAR ES LO QUE IMPORTA 
A la hora de luchar, MK Deception nos 
ofrecerá la nada desdefiable cifra de 
25 personajes (más alguno extra), en- 
tre los que habrá clásicos de la saga 
como como Sub-Zero, Scorpion o Ba- 
raka, junto a otros nuevos, como Ko- 
bra o Kira. Cada personaje contará 


Los escenarios serán multinivel y presentarán un 
montón de novedades, como armas y trampas. 


= MORTAL KOMBAT: DECEPTION APUESTA 
POR COMBINAR ELEMENTOS CLASICOS DE 
LA SAGA CON NOVEDADES SORPRENDENTES. 


con tres estilos de lucha que desple- 
garán en escenarios multinivel plaga- 
dos de trampas y armas. Por supues- 
to, los fatalities seguirán estando 
presentes y habrá tres por personaje. 
Por si fuera poco, técnicamente ofrece 
una enorme calidad, con luchadores 
bien modelados que se moverán con 
soltura por sólidos escenarios plaga- 
dos de detalles. Así, si lo tuyo es la lu- 


cha (y eres mayor de edad) MK Decep- 


tion debería estar en tu lista navidefia. 


vss кеу Оо Fi 


Los fatalities seguirán estando presentes en el juego. En esta ocasión cada personaje tiene dos de estos golpes 
definitivos para atacar y otro que puede autoinflingirse (si le da tiempo) para evitar ser humillado por el rival. 
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La lucha por las bolas de dragón aün no ha terminado 
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8 Las aventuras de Goku, Son Gohan, Piccolo y сотрайїа 
х terminaron para nosotros hace tiempo, pero gracias a 
Bandai y al actual tirón que está teniendo la serie en los 


Al igual que en Budokai 2, 
podremos fusionar dos 
personajes, en este caso 
Goku y Vegeta, para disfrutar 
de un guerrero aün más 








poderoso. 


м 
@ 4 Bluster Shall 


ragon Ball, la creación más 
D famosa del mangaka Akira 
Toriyama, ha protagonizado 
numerosos juegos de lucha y rol, aun- 
que muy pocos han sabido captar su 
magia como la saga Budokai de PS2. 
Lo mejor de todo es que con esta ter- 


cera entrega parece que la serie de 
animación va a quedar айп mejor re- 
presentada si cabe... 


La primera beta del juego a la que he- 
mos tenido acceso no está ni mucho 


menos completa: aün falta por cerrar 
la lista de personajes controlables, 
que seguro superará la veintena, y 
pulir el modo historia, que seguirá la 
trama de la saga Z, los OVAs y parte 
de DB GT. De hecho, ya sabemos que 
podremos controlar a personajes mí- 


Estados Unidos, tienen cuerda para rato... 


ticos de la serie como Piccolo, Yam- 
cha, Boo, Broly, Cooler... con los que 
disputaremos unos vibrantes comba- 
tes en lugares muy reconocibles de la 
serie, como el planeta Namek o la ca- 
baña de Goku. Así las cosas, el siste- 
ma de combate se va a basar en el 


SUS CARISMÁTICOS PERSONAJES 

Budokai 3 va a ofrecer mas de una veintena de 
personajes, entre los que van a estar los más caris- 
máticos y atractivos, como Boo, Son Gohan, Broly.. 





sencillo control y el repertorio de gol- 
pes y técnicas de Budokai 2, es decir, 
simples combos de puños y patadas, 

ataques de energía y las técnicas es- 
peciales de cada personaje, a los que 
se unen nuevos combos en plan mini- 
juego de habilidad. 


Además, Bandai también se ha curra- 
do un montón de detalles que harán 
las delicias de los amantes de "Bola 





$ ¿Super Dragon Fist. 
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de Dragón", como situaciones y luga- 
res clásicos de la serie, por ejemplo 
el dinosaurio al que Gohan cortaba la 
cola en Namek. Todo ello, claro está, 
puesto en escena de forma brillante 
gracias a la técnica Cel-Shading, que 
otorga a los gráficos ese aspecto de 
dibujo animado que tan bien le va a 
esta saga. En resumidas cuentas, que 
tras esta primera toma de contacto 
podemos afirmar que esta tercera 
entrega va a ser la mejor de todas... 


LUCHA ASEQUIBLE PARA TODOS 

Todos los personajes contarán con sus golpes 
y técnicas más representativas, pero se ejecutarán 
de forma sencilla para que disfrutemos todos. 
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TAN ESPECTACULAR COMO LA SERIE 

Algunos ataques activarán espectaculares se- 
cuencias cinemáticas, en las que veremos todo ti- 
po de explosiones, golpes, humo... Impresionante. 


Onda Destructiva p ©% 
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> PARA FANS DE LA SERIE 
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4 WINNER! 


1. PERSONAJES 


Encontraremos luchadores tanto de la 
serie de animación como de las OVAs y 
de las películas, como Broly, Cooler y 
otros muchos personajes míticos más. 


y 


2. DETALLES 


En todos los escenarios encontraremos 
referencias a la serie, como la cabaña 
en la que vivía Goku de joven, el pez 
que se come en el primer capítulo.. 





EYETOY PLAY 2 


¿Quieres volver a ser la indiscutible estrella de un juego? 


Compañía 8 


CERRIS 


` Cortar un madero, tapar fugas de agua, pelear... todo es 
' posible en los nuevos minijuegos de iq Play 2. 
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jp Tapa tois cP EF cana 
Mr Chef, en el que debemos preparar varios platos. 


EyeToy Play 2 
recupera la 
esencia del 

juego original 

y lo adereza 
con nuevas e 
interesantes 
funciones, como 

la “cámara espía” y 

una docena juegos 

nuevos, mucho 
más “complejos” 

y divertidos. 


ony | Género Party Game| Fecha Prevista Noviembre 


Sony ha explotado al máximo el uso de la cámara y en determinados minijuegos, 
o Ping Pong, detectará la intensidad y la dirección con la que golpeamos a la bola. Sin duda un detalle genial. 


S ony ha tardado poco más de un 
año en preparar la secuela de su 
exitoso EyeToy Play, título que ha co- 
sechado numerosos premios por in- 
troducir la detección de movimiento 
en un juego. La propuesta es la mis- 
ma que la de su antecesor, es decir, 
mover nuestro cuerpo delante de la 
cámara para que hagamos todo tipo 
de locuras en los minijuegos. 


DOCE NUEVAS PRUEBAS 

El corazón del juego serán 12 nuevas 
pruebas, en las que habrá práctica- 
mente de todo, pero siempre orienta- 
do a la habilidad y diversión. De he- 
cho, casi todas van a ser más 
"complejas" que las del primer Eye- 










como el juego de béisbol Home Run 


Toy Play e integrarán varios retos 
dentro de un mismo minijuego. Así, 
por ejemplo, en “Bricolaje” podremos 
emular a los chicos de "Bricomanía" 
y realizar unas cuantas ñapas virtua- 
les (tapar las fugas de unas tuberías, 
levantar una pared de ladrillos...) o 
en “Mr Chef” emular a Karlos Argui- 
ñano y realizar todo tipo de platos, 
como preparar hamburguesas, ma- 
chacar tomates... Además, también 
veremos a otros personajes virtuales, 
con los que competiremos “cuerpo a 
cuerpo”, como es el caso del Chef. 
Por último, también ofrecerá nuevas 
funciones, como la Spy Cam, para 
grabar a quien pasa por delante de la 
cámara. Vamos, que la cosa promete. 





SEGA SUPERSTARS 





Los personajes más famosos de Sega y tü, unidos por la cámara 


Compañía Sega | Género Party Game| Fecha Prevista 22 de octubre 


) Y 


Con Sonic recorreremos a velocidades de vértigo un 


tubo repleto de anillos y trampas 


ega se apunta a la moda de los 
ue para EyeToy con una pro- 
puesta que seguro gustará a los se- 
guidores de sus juegos. A la cita no 
van a faltar sus títulos más emble- 
máticos, como Sonic, los luchadores 





Al superar los minijuegos recibiremos puntos para 
comprarle cosas a Chaos, nuestra mascota virtua 


de Virtua Fighter o Ulala, de Space 
Channel 5, Su propuesta será muy si- 
milar a la de otros juegos para la cá- 
mara y habrá prácticamente de todo: 
juegos de baile y ritmo, otros en los 
que debemos golpear a todos los 











enemigos que salgan en pantalla, lu- 
cha tipo Versus... También veremos 
los puzzles de Super Monkey Ball y 
otras ideas curiosas, como volar. 
Gracias a su calidad, promete estar 
a la altura de EyeToy Play 2. 








Moviendo los brazos podremos simutar la acción de 
votar, sin duda uno de los platos fuertes del juego 


U MOVE SUPERSPORTS 


Para los fanáticos del deporte... y por supuesto, de EyeToy 


Compañía Konami | Género Party Game | Fecha Prevista 29 de octubre 





| onami también se ha subido al 
( carro de EyeToy con un juego 
centrado única y exclusivamente en 
el deporte. Si bien es cierto que algu- 
nas pruebas estarán un poco traídas 
por los pelos, como rogar a un árbitro 
que nos quite una tarjeta amarilla 
frotándola, todas tendrán que ver 
con un deporte, ya sea el fútbol, la 
hípica, el rugby, el béisbol... 


Sin duda alguna, el verdadero depor- 
te estrella va a ser el fútbol, ya que 
de sus 15 minijuegos más de la mitad 
estarán dedicados al deporte rey: 
controlar el balón en un circuito de 
conos, parar penalties... 

De todos los juegos para la cámara 
EyeToy tiene pinta de ser el más flojo, 
aunque seguro que los amantes del 
deporte disfrutarán como enanos. 
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Buena parte de los minijuegos se centran en el deporte rey, aunque también hay 


hueco para іа hípica, el rugby y otros deportes minoritarios, como el Curling 











además... 


Si todos los juegos que te acabamos de adelantar aún no han colmado todas 
tus expectativas, aquí tienes una pequeña selección de otros títulos que seguro 


van a dar qué hablar estas navidades. Vete haciendo una lista con tus 


| favoritos, porque Іа avalancha de juegos de aquí a diciembre va a ser increíble. 





LOS URBZ: SIMS EN LA CIUDAD 


Conviértete en el Sim más popular, marchoso y guay de la ciudad 


Compañía EA Games | Género Simulador | Fecha Prevista 11 de noviembre 


El nuevo Los Sims nos permitira movernos libremente 


por la ciudad, por ejemplo, usando el Metro. 


Con Los Urb, la saga 

de Los Sims va un paso 
más allá al permitir que 
nos movamos libremente 
por una ciudad en la que 
el prestigio lo es todo. 


iguiendo la estela de Los Sims, 

Electronic Arts nos sorprende 
con una nueva entrega de este simu- 
lador social que amplía nuestras po- 
sibilidades de relacionarnos. Y es 
que en Los Urbz podremos recorrer 
la ciudad para comprar la ropa que 


más nos mole o acudir a las fiestas 
más marchosas para relacionarnos y 
divertirnos, sin tener que esperar a 
que los amigos vengan a casa. 


SORPRESAS “SIMFINAL” 
Pero hay más. En Los Urbz nuestro 


Con este juego, Los Sims dan un paso más en las relaciones sociales. Ahora, además de llevar amigos a casa, podremos 
salir y relacionarnos en cualquier lugar de la ciudad, incluso en el trabajo. Y buscar un trabajo molón es importante 





personaje trabajará "de verdad” en- 
frentándose a variados minijuegos, 
podremos meter nuestra cara en el 
juego gracias a la cámara EyeToy e 
incluso llevarnos nuestras cosas 
cuando nos mudemos... Vamos, el 
Los Sims más completo y original. 





RATCHET & CLANK 3 


Arrasa la galaxia solo o en сотрайїа 


Compañía Sony | Género Plataformas | Fecha 24 de noviembre 


lienígenas, 
echaos a 
temblar. Ratchet y 
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La aventura para un jugador destilará acción por los cuatro 
costados y nos las veremos con todo tipo de originales aliens. 


THE KING 


Clank tienen casi listo su nuevo arse- 

nal para limpiar una veintena de pla- 
netas de sus nuevos enemigos, los 
tiranoides. Aunque se mantendrán 

los saltos, esta tercera aventura de 
la pareja galáctica hará aún más 

hincapié en la acción, con nue- 

vas misiones en las que inclu- 


ataques y a tomar posi- 
ción enemigas. 


E P. so ayudaremos a la Guar- 
Y dia Imperial a resistir 
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т» 


es Y 


1 


2000/2001 


Cambia de dimensión para luchar a la antigua 


Compañía Ignition | Género Lucha | Fecha Prevista Noviembre 


a popular saga de lucha 2D 7he 

King of Fighters lleva deleitando a 
aficionados del mundo entero desde ha- 
ce diez años, aunque hemos tenido que 
esperar hasta ahora para poder disfru- 
tar en PS2 de las ediciones 2000 y 2001 
que llegarán en un pack estas navida- 
des. Un pack que, dicho sea de paso, in- 
cluirá bastantes mejoras y un montón 
de modos de juego. 


Y habrá más novedades: vehículos 
como un coche todoterreno y una na- 
ve capaz de atacar tanto a enemigos 
aéreos como terrestres; y minijue- 
gos tan interesantes como una mi- 
niaventura en 2D protagonizada por 
el Capitán Quark (el antiguo enemigo 
de la pareja). Pero la gran sorpresa 
serán los modos Multijugador, a pan- 
talla partida u Online, que enfrenta- 
rán a dos ejércitos y en los que tam- 
bién podremos usar vehículos. 


IN 


Las batallas Multijugador serán Online o a pantalla partida, en 
10 escenarios y con las mejores armas de la aventura principal. 


OF FIGHTERS 


Entre ambos juegos podremos disfrutar de 75 luchadores, cada uno con 
movimientos y estilos propios, que harán las delicias de los más nostálgicos. 





ESTO ES FÜTBOL 2005 


El fútbol más arcade y asequible 


Compañía Sony | Género Deportivo | Fecha Prevista Octubre 
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El estilo de juego seguirá siendo preferentemente arcade, Podremos jugar con los clubes de 68 ligas, incluyendo la Liga 
aunque las animaciones y la LA. rival ha sido mejorada. española. Además ofrecerá un divertido mode enline. 


¡ con la edición del 2004 nos que- ЕЕЕ 2005 mantendrá su esquema bási- ^ que hay que llevar a los alevi- 
damos con ganas de más, en bre- co, es decir, estilo de juego arcade, in- nes a lo más alto del fútbol 
ve podremos disfrutar de Esto es Fút- teresantes opciones como 68 ligas, profesional y el “Cameo 
bol 2005, una nueva entrega de la mercado de traspasos y modo Online; EyeToy”, mediante el que 
saga que promete mejoras y noveda- pero también añadirá atractivas nove- podremos ponerle nuestro 
des respecto a anteriores ediciones. dades como el modo Cantera, en el rostro a cualquier jugador. 


LOS INCREÍBLES 


Si un superhéroe es poco para ti, ¡ahora tienes toda una familia! 


Compañía THA | Género Plataformas / Acción | Fecha Prevista Diciembre 


B asado en la nueva pelí- 
cula de Pixar y Disney 
(creadores de “Toy Story” 
entre otras) que seguro será 
uno de los bombazos de estas 
navidades, Los Increíbles nos 
permitirá jugar con los miem- 
bros de una familia de super- 


héroes que tendrán que dete- EE - ; 
А Los Increíbles será hásicamente un juego А lo largo de la aventura podremos manejar Un desarrollo variado y un control sencillo 
ner al villano de turno. de acción basado en la película homónima. a varios personajes con distintas habilidades. harán las delicias de los más pequeños. 





SINGSTAR PARTY 


Olvida los villancicos y conviértete en una estrella 


Compañía Sony | Género Musical | Fecha Prevista Noviembre 


S i ya te has convertido en el me- iij 02-58 mee 
jor cantante de tu casa gracias - ! 

a SingStar, en un par de meses vas а 031 30e  .. MR 05692 [3 
tener la oportunidad de volver a de- 

mostrar tus dotes como cantante 

con SingStar Party, la segunda parte 

de este "karaoke" musical que in- 

cluirá 30 nuevas canciones, de las 

cuales, 24 estarán en español. La lis- 

ta ya está cerrada, y os adelantamos 

que podremos emular a figuras del 

calibre de David Bisbal, Fran Perea, 

Revólver, Café Quijano, Juanes, Nino 

Bravo, Roser, Miguel Bosé... Y si no 

tienes el primer SingStar no pasa - | 

nada, ya que los micrófonos se pon- O- ye- me mi Lo- la 

drán a la venta por separado. P2 Mi tier - na Lo- la 
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al- gún lu- gar 
Эг un gran pe 


David Bisbal, Alejandro Sanz, Bustamante, Fran Perea... по También habrá temas más “clásicos”, como Nino Bravo, 
faltará ninguno de los últimos exitos “Made In Spain”. Duncan Dhu, Miguel Bosé, Nacha Pop, Miguel Ríos... 


GET ON DA MIC 


Si te gusta el hip-hop, hay un micrófono esperándote 


Compañía Eidos | Género Musical | Fecha Prevista 2 de noviembre 


hora podremos probar suerte 

en el mundo del hip-hop y la- 
brarnos una carrera musical inter- 
pretando hasta 40 temas musicales 
de artistas como Snoop Dog, Public 
Enemy o Black Eyed Peas. Además, 
es compatible con EyeToy e incluye 


varios modos de juego para “picar- 
se” con amigos En el modo Historia tendremos que empezar desde abajo para ir consiguiendo 
` fama y dinero que nos lleve directamente hasta el estrellato. ¡Todos a hip-hopear! 
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CRASH 
TWINSANITY 


Compañía Vivendi 
Género Plataformas 
Fecha prevista Octubre 









SPYR 
A HERO'S TAIL ' 


Vuelta a los orígenes 


Compañía Vivendi | Género Plataformas 
Fecha Prevista Noviembre 













































Crash Bandicoot vuelve en otra aventu- 
ra llena de diversión y plataformas, en 
la que tendrás que aliarse con su ar- 
chienemigo, el malvado Dr. Córtex, pa- 






















ra hacer frente L os creadores de esta nueva objetos y encontrar y 

a un mal su- entrega de las aventuras Spyro, destruir todas las Gemas Os- 

perior que ha in- el simpático dragón que triunfó en curas que el Dragón Rojo ha dise- 

vadido la isla en PSone, han decidido mantener el es- minado por todo el mundo. Spyro con- 

la que viven. El jue- quema característico de la saga para tará con nuevas habilidades, poderes 
presentarnos un plataformas en el y “gadgets” y además podremos ma- 

plataformero de la que además de saltar, planear y escu- nejar a otros cuatro personajes, cada 

saga y nos ofrecerá pir fuego, tendremos que recolectar uno con habilidades propias: Hunter, 


un desarrollo trepi- 
dante en el que no 
faltarán los enemigos 
finales, los 
extras y las 
Sorpresas. 


centenares de monedas, joyas y el Sargento Byrd, Sparx y Blinky. 


Crash deberá hacer uso de sus muchas 
habilidades para superar los niveles. 





encontrar Gemas Oscuras recorriendo enormes escenarios 3D. con un look que encantará a los más pequeños de la casa. 


EL ESPANTA 
TIBURONES 


El fondo del mar nunca volverá a ser el mismo 


Compañía Activision | Género Acción | Fecha Prevista 8 de octubre 


Я MA 


En esta ORTA plataformera штп e a Spyro a TE escenarios OSA el ЧЕ Сагасеп ср йе F вада, J 









Un nuevo enemigo tratará de acabar con 
la isla en la que viven nuestros amigos. 


014 






Junto al Dr. Córtex, Crash tendrá que 
avanzar por los distintos niveles. tro juego basado en otra pelícu- 
la de animación y dirigido princi- 
palmente a los “peques” de la casa. 
Jugando con el pez protagonista, Os- 
car, tendremos que superar las 25 
misiones basadas en la película que 
ofrece el juego y que estarán llenas 
de carreras subacuáticas, peleas 
muy divertidas, minijuegos de baile 


y un montón de sorpresas más Oscar es un pez que siempre acaba metiéndose en líos por intentar conseguir fama 





y fortuna. Tendremos que superar con él 25 misiones de lo más variadas y TE 
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* Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible. 
Envía un sms al con la clave 

(espacio) y el código del tono. 
1 2906094 95590 


О si lo prefieres. llámanos al: 


* Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible 


Envía un sms al 5099 con la clave CONSOLAT10 


(espacio) y el código del juego. 


O si lo prefieres, llámanos al: 80641 6861 y pídenos 
tu juego o regálaselo a un amigo . 
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